
Aspectos generales de una app
Angular

Primeros pasos
Tendremos que asegurar nos de tener instalado node.js en nuestro equipo para ello
descargamos el instalador desde el siguiente enlace: https://nodejs.org/es/download/.

Podremos comprobar si se ha instalado correctamente desde la consola de windows
ejecutando el comando node -v

Para crear nuestro proyecto angular nos situaremos en un directorio vacío donde no exista
ningún otro proyecto anterior y ejecutaremos el comando ng new proyecto . Ya sea desde
el cmd de windows o desde el terminal de VSCode.

https://nodejs.org/es/download/


Nos preguntará si necesitamos añadir el módulo routing a lo cual diremos que si .

Nos preguntará por los estilos y seleccionaremos SCSS.

Y finalmente tendremos nuestro proyecto creado.



Podremos lanzar nuestro proyecto con el comando ng serve -o. Este comando nos abrira
una ventana de nuestro navegador con nuestro proyecto.
Angular nos permite realizar cambios que se refrescan automáticamente siempre que la
aplicación está lanzada.

borraremos todo el codigo que hay en nuestro archivo app.component.html dejando solo la
última etiqueta.



Antes:

Después:

Para parar nuestra aplicación solo tendremos que hacer Ctrl + c en el terminal de VSCode

Estructura de carpetas
Al iniciar un proyecto crearemos una estructura de carpetas de la siguiente manera:



dentro de app crearemos las carpetas _componentes donde irán los distintos componentes
de la aplicación.

La carpeta _models donde irán las distintas clases que nos serán de utilidad para nuestra
aplicación.

La carpeta _services dónde irán los distintos servicios para las peticiones http de nuestra
aplicación.

Generación de elementos Angular
Para el desarrollo de nuestra aplicación haremos uso de distintos componentes ya sea para
las pantallas, las clases o los servicios para las distintas peticiones http.

Por ejemplo si queremos crear una nueva pantalla o una nueva página nos moveremos a la
carpeta _components y ejecutaremos el comando ng generate component pantalla1.



Esto nos creará una estructura de archivos en el cual tendremos el html y el archivo ts
relacionado a este front.
Estos archivos son los que editaremos generalmente para codificar nuestra página.
Hay que tener en cuenta que cada componente se tiene que asignar en el archivo router
que es el que nos permitirá navegar entre ellos (El apartado del Router se explica más
adelante).

Para generar los servicios que serán los encargados de tener los métodos con las llamadas
HTTP a nuestro back, nos moveremos a la carpeta _services y ejecutaremos el comando
ng generate service Servicio1.



También necesitaremos clases para manejar la información de manera eficiente asi que
para ello nos moveremos a nuestra carpeta _models y ejecutaremos el comando
ng generate class Clase1.



Módulo Material
Crearemos una carpeta app-material la cual nos servirá para tener un módulo con todas las
clases Material de angular de esa manera podemos exportarnos el módulo en general, sin
tener que hacer un importe de cada componente Material que necesitemos.

Nótese la diferencia entre  el app.module de un proyecto sin un modo general con todos los
componentes de material y otro que sí tiene un módulo Material en  general .



Custom-material-theme.scss
Todos los archivos css de la aplicación intentaremos dejarlos en la carpeta assets excepto
el styles.css que es la hoja de estilos general de la aplicación.

Router
En el router crearemos una ruta definitiva de manera que cualquier ruta pueda apuntar a el
componente principal de la aplicación en este caso el login.

Como podemos ver arriba también podremos mapear las distintas rutas a nuestros distintos
componentes de nuestra aplicación, de esa manera, si por ejemplo queremos pasar del el



componente login al componente home o cualquier otro componente. Apuntando al path
asignado podremos navegar por ellos .

Por ejemplo, en este caso si la request es exitosa le decimos al router que nos lleve al path
home relacionado con el componente HomePageComponent, si no,  nos vuelve al path
login que es el path relacionado al LoginComponent.

Reload
También añadiremos las siguientes líneas de código que nos ayudarán a no perder datos
cuando el usuario haga un refresh de la aplicación.

Favicon.ico
Procuraremos cambiar el favicon.ico de la aplicación ya que por defecto angular nos genera
un favicon.ico con el logotipo de angular




